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I.    Организационно-методический раздел
Курс предназначен для студентов 5 курса физического факультета, обучающихся на специализации «Информационные технологии в образовании и научной деятельности»
Цель курса 
Целью курса является знакомство студентов с современными аудио- и видео- подсистемами компьютера, способами сопряжения с компьютером внешних аудио- и видео- устройств, программными средствами обработки аудио- и видео- информации. В курсе рассматриваются теоретические вопросы нелинейного монтажа и их практическое приложение.
Задача учебного курса
Курс состоит из шести частей:

· Принципы оцифровки видео и звука;
· Аудио и видео периферийные устройства;
· Работа с микрофоном и звуковые эффекты;

· Обработка и редакторы звука;

· Анатомия цифрового аппарата. Графические форматы;

· Стандарты и системы телевидения;
· Цифровое видео;
· Технология нелинейного монтажа. Создание видеофильмов;
· Программное обеспечение Adobe Premiere.
После изучения курса студент должен: 

· Иметь знания в области цифровой фото и кинематографии
· Иметь навыки работы с аудио- и видео- компьютерными системами
· Владеть методами работы с программным обеспечением для нелинейного монтажа

Требования к уровню освоения курса
1. Иметь представление о периферии компьютера
2. Навык работы с компьютером
II. Содержание курса

	№
	Тема
	Содержание

	
	Принципы оцифровки видео и звука
	Введение. Цифровой звук. Оцифровка звука. Преобразование звука из цифрового вида в аналоговый. Способы хранения цифрового звука. 
Преимущества и недостатки цифрового звука.

	
	Аудио и видео периферийные устройства
	Звуковые и видео устройства. Сопряжение звуковых и видео устройств с компьютером.

	
	Работа с микрофоном и звуковые эффекты
	Типы микрофонов. Направленность микрофонов. Сбалансированные и несбалансированные микрофоны.

	
	Обработка и редакторы звука
	Редакторы цифрового аудио. Секвенсоры. Программы анализаторы. Реставраторы аудио. Трекеры.

	
	Анатомия цифрового аппарата. Графические форматы
	Основы пленочной фотографии. Основы цифровой фотографии. Сенсор. Принципы работы цифрового фотоаппарата. Графические форматы изображения. Кодирование изображения в формате Jpeg.

	
	Стандарты и системы телевидения
	Стандарты телевидения. Кодирование цвета. Системы телевидения.

	
	Цифровое видео
	Введение. Цветовые модели. Видеосигнал и его оцифровка. Методы сжатия данных. Алгоритмы сжатия данных. Стандарт MPEG-4.

	
	Технология нелинейного монтажа. Создание видеофильмов. Программное обеспечение Adobe Premiere
	Видеокарты. Программное обеспечение и ускорители. Захват видео и аудио сигнала. Нелинейный монтаж. Программа Adobe Premiere. Создание видеофильмов в Adobe Premiere.


Примерная тематика лабораторных работ

	1. Изучение технологии записи звука

	2. Изучение популярных редакторов звука

	3. Изучение устройства цифрового фотоаппарата

	4. Отработка технологии видеосъемки

	5. Нелинейный монтаж. Создание видеофильма.


III. Распределение часов курса по темам и видам работ
	№
	Наименование тем
	Всего часов
	Аудиторные занятия (час)
	Самостоятельная работа

	
	
	
	в том числе
	

	
	
	
	лекции
	семинары
	лабораторные занятия
	

	
	Аудио и видео периферийные устройства
	6
	6
	
	
	

	
	Работа с микрофоном и звуковые эффекты
	14
	8
	
	4
	2

	
	Обработка и редакторы звука
	22
	8
	
	6
	8

	
	Анатомия цифрового аппарата. Графические форматы
	18
	8
	
	6
	4

	
	Стандарты и системы телевидения
	4
	4
	
	
	

	
	Цифровое видео
	26
	14
	
	8
	4

	
	Технология нелинейного монтажа. Создание видеофильмов. Программное обеспечение Adobe Premiere
	42
	20
	
	10
	12

	
	ИТОГО
	132
	68
	
	34
	30


IV.     Форма итогового контроля

Экзамен по лекционному курсу,  зачет по практическим  и лабораторным занятиям
Рекомендуемая литература 
1. Бен де Лью. Цифровая кинематография. Минск. Попурри. – 1998. -176
2. Мураховский, Симонович. Секреты цифрового фото. Питер. – 2004. -144
3. Миано. Форматы и алгоритмы сжатия изображений в действии. Триумф. -2003. -336
4. Дроблас А., Гринберг С. Adobe Premiere 6.5. Библия пользователя. Диалектика. 2003. 624

5. Артюшенко М. Цифровое сжатие видеоинформации. Дашков и К. -2003. -425
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