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I.Организационно-методический раздел

1..Цель курса

Целью курса является подготовка специалиста, владеющего современными информационными технологиями в объеме, требуемом для эффективного выполнения профессиональных функций. Курс «Педагогическая информатика» предназначен для студентов IV курса физического факультета, специализация «Преподавание физики в вузе». 

Рабочая программа рассчитана на изучение дисциплины в течение двух семестров. Практические занятия способствуют закреплению теоретических знаний и приобретению навыков решения конкретных задач. В результате изучения курса студент должен иметь представление:

· О программных средствах учебного назначения и особенностями их использования в учебном процессе;

· О принципах организации интерфейса в интерактивных программах;

· О принципах компьютерного тестирования;

· О принципах молелирования физических явлений на компьютере;

· О структуре электронного учебника.

2. Задачи курса

В результате лекционных, практических и самостоятельных занятий в рамках предложенной программы студент должен:

· знать основные типы программных средствах учебного назначения;

· владеть навыками создания учебных материалов с помощью различных программных средств;

3. Требования к уровню освоения курса

После изучения курса студент должен: 

· владеть навыками разработки интерактивных обучающих программ, тестирующих систем  и компьютерных моделей; 

· уметь использовать разработанные программы в учебном процессе.

Требования к разделам программы определяются государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования к уровню подготовки выпускника по специальности 010400-физика.

II. Содержание курса

	№
	Тема
	Содержание

	
	Часть I. Использование компьютеров в учебном процессе. Тестирование и контроль знаний.

	1
	Компьютер как дидактический инструмент.
	Структура учебного процесса. Компьютер как дидактический инструмент. Виды учебных занятий и их компьютерная реализация. Психофизиологические особенности работы с компьютером.

	2
	Типология программных средств учебного назначения
	Классификация программных средств учебного назначения. Локальные и сетевые ресурсы. Особенности использования ППС разного типа.

	3
	Технологии создания образовательных ресурсов.
	Программирование на языках высокого уровня. Авторские средства. Принципы визуального программирования. Локальные и сетевые технологии.

Среда Visual Basic. Объекты VB и их свойства и методы. События и их обработка. Объекты для работы с текстом. Объекты для работы с графикой. Управляющие объекты. Проект VB и его компоненты. Структурные операторы VB.

	4
	Создание компьютерных тестов. 


	Психологическое тестирование и тестирование знаний. Типология тестов. Особенности использования тестов разного типа.

	
	Часть II. Электронный учебник и его компоненты.

	5
	Организация пользовательского интерфейса.
	Психофизиологические и эргономические требования к электронному учебнику. Структура электронного учебника и организация связей между структурными единицами

	6
	Создание гипертекстового учебного материала.


	Навигация по курсу. Принципы структуризации учебного материала..

	7
	Имитация и моделирование на компьютере.  Динамическая графика
	Программная реализация математических моделей. Визуализация процессов.

	8
	Мультимедиа средства. Мультимедиа курс
	Образовательные порталы. Сервисы образовательных порталов. Учебный процесс в среде портала


Примерные темы практических занятий

2. Знакомство с программными средствами учебного назначения

3. Среда визуального проектирования Visual Basic.

4. Основные объекты Visual Basic, используемые для организации интерфейса, их свойства и методы. 

5. Компьютерные тесты. Локальная реализация

6. Компьютерные тексты. Сетевая реализация.

7. Разработка фрагмента электронного учебника. Локальная реализация

8. Разработка фрагмента электронного учебника. Сетевая реализация.

9. Разработка компьютерной модели

10. Использование мультимедиа

III.Распределение часов курса по темам и видам работы

	
	
	Всего часов 
	В том числе аудиторных
	Само-стоятельная работа

	№

п/п
	Наименование тем
	
	Всего часов
	Лек- 
ций
	Практические занятия, семинары
	Контрольные работы
	

	
	Часть I. Использование компьютеров в учебном процессе. Тестирование и контроль знаний
	96
	72
	24
	46
	2
	24

	1
	Компьютер как дидактический инструмент.
	
	
	2
	2
	 
	2

	2
	Типология программных средств учебного назначения
	
	
	4
	2
	
	4

	3
	Технологии создания образовательных ресурсов.
	
	
	4
	18
	
	6

	4
	Создание компьютерных тестов. 
	
	
	4
	24
	
	12

	
	Часть II. Электронный учебник и его компоненты
	80
	60
	24
	36
	2
	20

	5
	Организация пользовательского интерфейса.
	
	
	6
	12
	
	2

	6
	Создание гипертекстового учебного материала. Педагогический и технологический сценарии
	
	
	6
	10
	
	

	7
	Имитация и моделирование на компьютере.  Динамическая графика
	
	
	8
	12
	
	8

	8
	Мультимедиа средства. Мультимедиа курс
	
	
	4
	2
	
	2

	
	ИТОГО
	176
	132
	48
	82
	4
	44


IV.     Форма итогового контроля

По курсу предусмотрены  зачет (по первой части) и итоговый экзамен.

Вопросы для самоконтроля.
1. Программные средства учебного назначения. Общая классификация

2. Структура компьютерной обучающей программы

3. Технология визуального проектирования. Среда программироования Visual Basic.

4. Типы переменных VB и их использование

5. Объекты VB,  их свойства и методы

6. VB как инструмент для разработки педагогических программных средств

7. Формы и модули. Локализация переменных

8. Основные элементы пользовательского интерфейса.

9. Программная реализация интерактивной гипертекстовой структуры.

10. Основные интерфейсные элементы электронного учебника.

11. Операторы IF и SelectCase, примеры использования при создании ППС

12. Компьютерные тесты и их классификация

13. Программная реализация тестовой подсистемы

14. Основные интерфейсные элементы тестирующей системы.

15. Принципы построения компьютерных моделей

16. Организация динамических сцен средствами VB.

17. Интерфейс управления параметрами модели

18. Программная реализация интерактивных моделей физических явлений

19. Операторы DO … LOOP и FOR … NEXT, примеры использования при создании ППС

20. .Электронный учебник как мультимедийный программный комплекс
21. Java Script как средство расширения интерактивности сетевого контента.

22. Каскадные таблицы стилей как эффективное средство управления дизайном 

V.      Учебно-методическое обеспечение курса

Рекомендуемая литература (основная)
1. Вымятнин В.М., Демкин В.П.. Принципы и технологии создания электронных учебников – М.: Наука, 1979. –519 с.

2. Теоретические основы создания образовательных электронных изданий / Беляев М.И., Вымятнин В.М., Григорьев С.Д. и др. Томск, Изд-во ТГУ, 2002. – 86 с.

3. Глушаков С.В., Мельников В.В., Сурядный А.С. Программирование в среде Windows. Харьков: Фолио, М.: ООО «Издательство АСТ», 2001 -487 с. 

Рекомендуемая литература (дополнительная)

1. Microsoft Visual Basic 5. Шаг за шагом: Практ. пособ. / Пер. с англ. – М.: Издательство ЭКОМ, 1998. – 432 с.

2. Майоров А.Н. Тесты щкольных достижений: конструирование, проведение, использование.-СПб.: Образование и культура, 1996. – 304 с.

3. Кручинин В.В. Разработка компьютерных учебных программ. – Томск: Изд-во Том. Гос. Университета, 1998. –211 с.

4. Краснова Г.А., Беляев М.И., Соловов А.В. Технологии создания электронных обучающих средств. –М.: МГИУ.2001. – 223 с.

5. Мандел Т. Разработка пользовательского интерфейса. Пер. с англ. – М.: ДМК Пресс, 2001. – 416 с.

6. http://intra.phys.tsu.ru/edu/library/pedvuz/index.htm - дополнительные материалы на учебном сайте ФФ.

Автор:
Вымятнин Владимир Михайлович, доцент кафедры физики плазмы.
Аннотация курса

Интенсивное внедрение быстро развивающихся новых информационных технологий во все сферы социально-культурной деятельности человека, в том числе в образование и  науку, приводит к возникновению ряда специальных требований, предъявляемых к тем, кто использует эти технологии в своей повседневной практике. Так современные преподаватели должны владеть современными информационными технологиями и уметь их использовать в учебном процессе, в частности, для тестирования знаний и опосредованного обучения. На изучение инструментов, позволяющих создавать программные средства учебного назначения, и направлен аннотируемый курс.

Существует два класса инструментальных средств, ориентированных на создание интерактивных программ: авторские среды и языки программирования высокого уровня, включающие в себя средства конструирования интерфейса. Первый подход полностью избавляет автора от изучении языков программирования, но ограничивает в выборе средств, второй предоставляет большую свободу, но требует программистских знаний. Учитывая, что развитые авторские системы, такие, как ToolBook II, имеют собственные встроенные макроязыки, а языки визуального проектирования содержат много готовых к использованию компонент, принципиальной разницы между этими средствами нет. В то же время, поскольку на младших курсах студенты изучают языки программирования, целесообразно эти знания использовать, особенно при использовании для обучения различных моделей.

В качестве базового языка для данного курса при реализации локальных версий выбран Visual Basic. Для сетевых версий для расширения возможностей интерактивной работы используется JavaScript. На практических занятиях студенты получают навыки проектирования и разработки педагогических программных средств. 

